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Le musée vous invite a découvrir l'extraordinaire histoire de cet objet universel

la chaussure.

A travers une collection unique de plus de 2000 objets présentés sur les 20 000 conservés, le
musée vous offre un voyage passionnant a travers les continents et les modes.

De la sandale égyptienne a la basket, des chopines de la Renaissance aux talons aiguilles, la
chaussure est ici présentée comme un objet de civilisation représentatif d'une société, d'une
époque mais aussi accessoire de mode, objet d'art ou de la vie quotidienne. La chaussure
s'impose comme une autre maniere d'aborder I'histoire et de comprendre le monde !

Installé a Romans, ville qui doit sa renommée au travail du cuir et de la chaussure depuis
1971 dans le cadre remarquable de l'ancien couvent de la Visitation , le musée évoque
I'histoire locale de l'industrie de la chaussure tout en se faisant I'écho de I'actualité des
entreprises locales et du savoir-faire francais.
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Le service des publics du musée de la Chaussure propose un service dédié aux enseignants
de tous les cycles scolaires afin de répondre au mieux a leurs attentes et les aider a préparer
leur visite.

L'accueil des éleves est adapté a chaque niveau et assuré par une équipe de médiateurs
expérimentés qui ont une connaissance approfondie des thématiques.

Vos contacts :

Sandrine RUINAUD - Responsable service des publics - sruinaud@ville-romans26.fr
Baptiste BEAUDET - Médiateur culturel - bbeaudet@ville-romans26.fr

Nous vous donnons les clefs de compréhension du musée
et de ses collections

Notre objectif : Mettre a disposition des propositions de visites et d'ateliers adaptées a
votre projet éducatif. Nous proposons plusieurs approches pour répondre au mieux a
vos besoins :

e Parcours libre : une premiéere découverte du musée en autonomie. Des documents
d'aide a la visite peuvent étre mis a disposition.

e Parcours guidé : un médiateur culturel vous accompagne dans la découverte du
parcours des collections.

e Parcours visite-atelier : une découverte en 2 temps avec une partie visite guidée et
une partie atelier pratique, artistique ou pédagogique.

Le service des publics est a votre disposition
pour vous aider a mettre en place un projet
spécifigue et adapter ses propositions a vos
Accompagnements | attentes et objectifs.
de projets N'hésitez pas a venir nous rencontrer pour
échanger sur votre projet de découverte du
musée !



Voyage au pays des chaussures
A partir de la Maternelle- Durée 45 mn

Objectif de la visite : Une approche adaptée pour découvrir le musée et ses collections.
Visite : Un voyage a travers ['histoire et les civilisations pour découvrir I'évolution de la
chaussure a travers les ages et les continents. Une visite qui s'attache essentiellement
aux collections historiques et géographiques en s'appuyant sur des visuels, des objets
pour faciliter la compréhension de la thématique.

Cette visite est a compléter par un / deux ateliers a la carte
Durée 45 min

Customisation

silhouette de chaussure
Durée 45 minutes

Salon d'essayage
Durée 20 a 30 minutes

Amusement a coup sdr avec
l'essayage de chaussures en On laisse librement parler sa

libre accés ! = créativité en personnalisant une
silhouette de chaussure 2D pour
les plus petits ou une sneaker 3D
pour les plus grands ( ajout de

Jeu Memory couleurs, de matiéres...)

Durée 20 a 30 minutes X

10 paires de chaussures a
reconstituer en ouvrant les boites
chacun a son tour.

Pour les plus grands, le jeu se
complexifie en complétant une
fiche d'identité pour chaque paire
retrouvée ( formes, matériaux)



Découverte générale des collections

A partir de la classe de 5eme- Durée Th15

Objectif de la visite : Une approche complete du musée et de ses collections.

Visite : Apres une introduction sur I'histoire et le développement économique de
l'industrie romanaise de la chaussure, présentation des collections historiques,
géographiqgues, modernes et contemporaines du musée. La chaussure, reflet d'une
époque, d'un contexte social, offre une autre interprétation de ['histoire .

Découverte - focus des collections + Battle 20éme

A partir de la classe de 3éme- Durée Th15

Objectif de la visite : Une approche péedagogique et ludique autour du XXéme siecle.
Visite : Apres un temps de découverte guidée des collections chaussures (45 mn), la
séance se poursuit par une "Battle 20eme"; un jeu par équipe (45 mn) pour reconstituer
la frise du temps et (re)découvrir le 20eme siecle en associant chaussures, modes,
personnages historiques, cinéma, inventions...
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Parcours interactif "A la recherche de Cendrillon ; -
Parcours dédié 4eme, 3éme, 2nde - Durée 1h30 AR

Objectif de la visite : Une parcours interactif pour se questionner sur le theme du
genre a travers la chaussure portée.,

Visite : A la découverte de 7 personnages, 7 univers, 7 chaussures, 7 histoires.

Les éleves , a I'aide d'une tablette numérique, partent a la découverte du musée en

équipe pour tenter de découvrir qui est Cendrillon.
Thémes abordés : stéréotypes homme/femme, droits des femmes (1791), identité de genre/
intersexualité, chaussures genrées / dégenrées, mode unisexe, la femme objet (1950)

A la croisée des parcours Citoyen / Santé / EAC. Projet co-construit avec Anne-Sophie Aimé, professeur de SVT.



Visite-atelier "Crée ta chaussure signature"

Séance adaptée en fonction des niveaux. A partir du CP- Durée 1h30

Objectif de la visite : Découvrir les collections du musée de la Chaussure et particulierement
les collections contemporaines « baskets et sneakers » et comprendre comment la chaussure,
objet universel, simpose comme le témoin de la société et exprime la personnalité de celui qui
la porte.

Visite : Découverte des collections du musée de la Chaussure et en particulier les collections
contemporaines (baskets et sneakers) suivi d'un atelier au cours duquel le jeune sera amené a penser,
en amont de sa conception, quelle serait sa chaussure signature. A Iimage de I'héraldique de époque
médiévale, la chaussure signature le symbolise. Travail guidé au sein du musée (atelier écriture a partir
d'un questionnaire) afin de définir sa personnalité : caractere, gout... avec l'objectif final que la chaussure
signature soit le reflet de l'identité de celui qui I'a concue.

La chaussure sera ensuite réalisée en classe. La diversité des techniques (collage, dessin, peinture,
origami...) et des matériaux (papier, carton, bois, métal, fibres végétales...) mise en ceuvre est fortement
encouragee.

Les ceuvres produites pourront étre exposées a I'occasion de la Nuit des Musées (mai 2023)

Projet pédagogique proposé par les Amis du Musées

Parcours hors les murs "Découverte des chaussures

monumentales"
A partir du CP- Durée Th30

Objectif de la visite : Une parcours urbain et piéton pour prolonger 'expérience de
visite au museée

Visite : Partez pour une découverte du centre ville a la recherche des 10 chaussures
monumentales inspirées de modeles emblématiques du musée, installées dans le
coeur de Romans.




Le musée vous accueille :

e Octobre a Avril : mardi au samedi de 10h a 17h

e Mai, Juin, Septembre : mardi au samedi de 10h a 18h

e Juillet et Ao(t : lundi au samedi de 10h a 18h

e Toute I'année : dimanches et jours fériés de 14h30 a 18h

e Le musée est fermé le 1er janvier, 1er mai, 1er novembre et 25 décembre
e Fermeture annuelle les 15 jours suivants les vacances de Noél

Tarifs :

Parcours libre : Gratuit pour les -18 ans
Parcours guidé : 4.50€ par éléve
Parcours visite-atelier : 4.50€ par éléve
Accompagnateur(s) : Gratuit

Nos partenaires pour financer vos projets:

pass iz OLanégion
Culture 7™ - E&%% y

Financez la visite de vos éléves avec le

Pass Culture | ' .
Vair conditiop, 5 Dartenajre

wuald
Vous étes enseignants de la 6éme a la Terminale ? - o~
T . "Passregionplys,
Bénéficiez de la part collective du Pass Culture pour
visiter le musée de la chaussure.

Nous rejoindre:

. Q Stationnement car : Boulevard Voltaire

J ,ﬁ Acces piéton : Rue Bistour



Le musée de la Chaussure est accessible aux groupes scolaires et péri-scolaires apres réservation
d'un créneau en accord avec le service des publics et selon les périodes d'ouverture.
Exceptionnellement, l'accueil des groupes peut se faire a partir de 9h.

Responsabilité de I'enseignant
Nous vous rappelons que la présence des enseignants est obligatoire toute la durée de la visite et/ou
de l'atelier. L'enseignant est responsable de ses éleves et de leur comportement.

Accompagnants

Tout groupe scolaire doit étre accompagné par, au minimum, 2 accompagnateurs. Sous ce seuil, le
musée n'est pas dans l'obligation d'accepter le groupe. Il est demandé de respecter les indications
suivantes :

- Un accompagnateur pour 8 pour les groupes de maternelles

- Un accompagnateur pour 15 pour les autres groupes de moins de 26 ans et publics spécifiques

Comment réserver une visite ?
1. Remplir le formulaire de demande de réservation
2. Le retourner complété a I'adresse publicsmusee@ville-romans26.fr

Comment procéder au réglement de la visite ?

- Reglement sur place le jour méme sur remise d'une facture

- En cas de paiement en différé, il est impératif de nous communiquer en amont l'adresse précise de
la structure en charge du paiement + numéro de SIRET

Pour faciliter votre accueil
e [Espace vestiaire
e Possibilité de pique-niquer en extérieur dans les jardins du musée



